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Surfer Golden Software
Программа 

с большим количеством 
инструментов, 

которая может визуализировать 
разные виды данных 

в 2D и 3D формате
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Преимущественно 
для визуализации 

пространственного 
распределения характеристик

Продукт — картинка



План

1. Рабочее пространство

2. Вкладки

3. В чем отличие?

4. Основные слои (вкладка Home)

5. Вкладки Grids и Map Tools

6. Еще парочка моментов

7. Как лучше не делать

8. Полезные ссылочки
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Рабочее пространство

• Contents (Объекты на листе)

• Properties (Свойства объектов)

• Рабочая область

• Панель быстрого доступа

• Вкладки
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Contents

Properties

Рабочая 
область

Панель быстрого доступа

Вкладки



Режимы
Plot (рисование) Sheet (работа с данными)

Лист Таблица



Вкладки

• Home (основная вкладка)

• Layout (настройки страницы Plot)

• Features (добавление фигур и работа с ними)

• Grids (работа с сетками)

• Map Tools (добавление элементов карты)

• View (вид рабочего пространства)

• Data * (работа с данными)

* в режиме Worksheet Зимняя школа Плавучего университета 2023
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Вкладки
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В чем принципиальное отличие?



В чем принципиальное отличие?

Предмет изображения:
Grapher — дискретные данные (точки, линии)

Surfer — непрерывное поле (Grid) + несколько слоев*

* как правило



Home:

3 этап



Home:

3 этап2 этап



Home:
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1 этап



Home:

3 этап2 этап

1 этап



2 этап. Создание Grid-а (сетки)



2 этап. Создание Grid-а (сетки)

Колонки

Интерполяция
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2 этап. Создание Grid-а (сетки)

Колонки

Интерполяция
Ratio — отношение сторон поля:

указывается, на сколько нужно умножить ось у, 
чтобы получился тот же порядок величин, 

что и у оси х



2 этап. Создание Grid-а (сетки)



2 этап. Создание Grid-а (сетки)



2 этап. Создание Grid-а (сетки)



2 этап. Создание Grid-а (сетки)



2 этап. Создание Grid-а (сетки)

Радиус поиска: узлы новой сетки 
заполняются исходя из тех значений, 

которые попали в эллипс
Настройка необходима 

только для определенного типа данных



2 этап. Создание Grid-а (сетки)



2 этап. Создание Grid-а (сетки)



2 этап. Создание Grid-а (сетки)
Границы поля, шаг сетки, 

количество узлов

Отношение количества узлов ≈
соотношение длины сторон

Обрезка поля

Необходим доп. .bln-файл

Сохранение .grd

Добавление слоя на карту



3 этап. Настройка Contours



3 этап. Настройка Contours

Информация о сетке

Открыть другой Grid

Сохранить Grid



3 этап. Настройка Contours



3 этап. Настройка Contours



3 этап. Настройка Contours



3 этап. Настройка Contours



Home:



Home:



Home:

Количество значений

Дублирующиеся
строчки

(закольцовывают 
полигон)

Значения 
для края карты
(минимальные)

Структура данных

Полигон 
• внутри контура (1)
• вне контура (0)



Home:

Количество значений

Дублирующиеся
строчки

(закольцовывают 
полигон)

Значения 
для края карты
(минимальные)

Структура данных
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Home:

признак
классификации



Настройка Post
Выбор данных



Настройка Post
Выбор данных Настройка символов



Настройка Post
Выбор данных Настройка символов Настройка значений



Home:

2 .grd-файла



Настройка 2-Grid Vector



Настройка 2-Grid Vector



Настройка 2-Grid Vector

частота стрелок

Настройка стрелок



Настройка 2-Grid Vector

частота стрелок

Настройка стрелок Настройка масштаба 
стрелок



Home:



Home:



Home:



Home:



New Grid: создание поля значений Edit: изменение поля значений

Grids (работа с полями)

• Создание поля по данным
• Создание поля по слою Contours
• Создание поля на основе 

функции

• Добавление областей без данных
• Фильтрация
• Сохранение поля в другом 

формате
• Сглаживание



Grids (работа с полями)

Math



Grids (работа с полями)

Math

поля

выражение

новое поле



Grids (работа с полями)

Math

поля

выражение

новое поле

Extract



Grids (работа с полями)

Math

поля

выражение

новое поле

Extract

большое поле

маленькое поле

размеры



Map Tools

• Добавление слоя
• Линейный масштаб
• Легенда
• Сетка
• Профиль
• Добавление оси

Выставление 
границ карты

(по максимумам 
и минимумам осей)

Инструмент, 
позволяющий узнать 

значение Z 
в определенной точке

Создается отдельный файл 
со значениями x, y, z





Contour

Цветовая 
шкала



Contour

BaseЦветовая 
шкала



Contour

Base

Post

Цветовая 
шкала



Contour

Base

Post

Легенда

Цветовая 
шкала



Contour

Base

Post

Легенда

Цветовая 
шкала

Оси с 
подписями



Настройка карты (Map)



• Сохранение проекта (Ctrl + S)

• Экспорт рисунка (Ctrl + E): в виде картинки

• Можно изменить настройки, которые стоят по умолчанию (шрифт, 
ширину и цвет линий, цвет рабочего пространства и т.д.):

File→ Options
File→ Defaults

• Обращайте внимание на размер проекта. Если он весит несколько 
гигабайт, то это совсем нехорошо

• Удобно дублировать слой (ПКМ по слою → Duplicate)

• Порядок слоев меняется перемещением в Contents

Еще парочка моментов
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• Десятичные числа вводятся через точку, а не запятую

• Переименование элементов в Object Manager: лкм→ лкм / лкм→ f2

• Ширина линии, которую Вы хотите видеть на рисунке, должна быть 
не 0!

• Свойства элементов, которые Вы видите в проекте, могут 
не соответствовать тому, что Вы увидите на экспортированной 
картинке. Поэтому во время настройки графика периодически 
проверяйте результат

• Сохраняйте проект во время работы. Это нажатие всего двух клавиш. 
Тогда Вам не придется восстанавливать его с нуля, если программа 
внезапно закроется

Еще парочка моментов
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Как лучше не делать



Полезные ссылочки

• Сайт Golden Software (страничка Surfer-а): 
https://www.goldensoftware.com/products/surfer

• Канал Golden Software в Youtube: 
https://www.youtube.com/@GoldenSoftware

• Плейлист в Youtube по Surfer-у: 
https://www.youtube.com/watch?v=MUpZiirnAW0&list=PLyF2GV3kx
X_9NzdD10hJT31Gqe-kOdAmB

• Golden Software Surfer Support: 
https://support.goldensoftware.com/hc/en-
us/categories/115000653807-Surfer

Зимняя школа Плавучего университета 2023
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